l.

REGULAMIN ILT

(Interclass League Tournament) 2023

Informacje ogdlne

1. Organizatorem miedzyklasowego turnieju e-sportu ILT (Interclass League
Tournament) w gre League of Legends sg uczniowie Samorzadu
Uczniowskiego oraz uczniowie klasy 4f.

2. Turniej skierowany jest do uczniow klas 2, 3 | 4 (po szkole podstawowej).
Wynika to z duzego zainteresowania turniejem, oraz dojrzatoscia
zawodnikow.

3. Nad sprawami technicznymi bedzie czuwac nauczyciel ZSE Pan Bartosz
Kliszczyk.

4. Turniej League of Legends rozgrywany bedzie na platformie EU Nordic &
East na aktualnym w danym dniu patchu w angielskiej lub polskiej wersji
klienta LoL.

5. Turniej rozegrany zostanie w dnia 31.03.2023 na terenie ZSE w §Widnicy W
budynku przy ulicy Pionirédw Ziemi Swidnickiej.

6. W Turnieju bedzie bra¢ udziat maksymalnie 8 szescioosobowych druzyn (5
zawodnikéw + 1 osoba rezerwowa).

7. Eliminacje wraz z finatem odbedg sie w ten sam dzien.

8. Kazda druzyna zostanie poinformowana o godzinie, o ktdrej powinna sie
pojawi¢ w sali turniejowej.

9. Kontakt Organizatora z Druzyng bedzie odbywat sie za posrednictwem
Kapitana Druzyny wybranego podczas zapisow.

10.Zgtoszenie druzyny do Turnieju jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego
Regulaminu oraz Regulaminu obiektu szkoty oraz Regulaminu pracowni
komputerowe,;.

11.Udziat w Turnieju, a takze wstep na teren Turnieju dla
widzéw/zwiedzajgcych jest bezptatny.

12.0rganizator ma prawo odmowi¢ wstepu i/lub wyprosi¢ z imprezy osoby
tamigce Regulamin Turnieju League of Legends lub Regulamin obiektu
szkoty oraz zachowujgce sie niekulturalnie, wulgarnie lub bedgce pod
wptywem srodkéw odurzajgcych.



13.Brak szacunku dla przeciwnika, wysmiewanie sie z graczy podczas

przebywania w lobby jak i poza nim np. w wiadomosciach prywatnych
bedzie karane zakazem banowania bohateréw. W przypadku
notorycznego famania tego punktu druzyna zostanie zdyskwalifikowana.
Bezwzglednie zabrania sie obrazania uczestnikow wydarzenia. Zachowania
niemoralne, wulgaryzmy, agresja beda karane wykluczeniem gracza
tamigcego regulamin oraz jego druzyny z rozgrywek!

14.Kwestie sporne rozstrzyga Organizator. Wszelkie objawy agresji i braku

kultury w stosunku do organizatoréw bedg surowo karane nawet
wykluczeniem z turnieju!

15.Wydalenie uczestnika turnieju oznaczac bedzie automatyczne wykluczenie

tej osoby z przebiegu rozgrywek, co w konsekwencji moze prowadzi¢ do
ostabienia i/lub dyskwalifikacji druzyny. Jesli druzyna straci zawodnika
bedzie mogfa wymieni¢ gracza na rezerwowego. W przypadku braku
rezerwowych druzyna bedzie miata wybdr, odejscia z turnieju lub grania w
ostabieniu.

Il. Zasady uczestnictwa w ILT

1.

Druzyna musi sktadac sie z pieciu oséb w sktadzie podstawowym oraz
osoby rezerwowej. Druzyna musi podczas skfadania zgtoszenia wybrac
kapitana Druzyny.

. Druzyny zapisana na ILT (co do osoby) wyrazajg zgode na relacjonowanie

gier, nagrywanie filmow oraz robienie zdjec¢. (udostepnienie wtasnego
wizerunku)

. Gracze zapisani na Turniej nie mogg posiadaé¢ nickdw naruszajgcych

Regulamin Gry League Of Legends:
(http://eune.leagueoflegends.com/en/legal/termsofuse). Oceny dokonuje
Organizator na podstawie danych podanych przy rejestracji.

Nazwa Druzyny nie moze zawiera¢ wulgaryzmow lub obrazajgcych
zwrotdw w swojej nazwie.

Kazda klasa moze zgtosi¢ do Turnieju jedng druzyne.

Mozliwe jest zgtoszenie 2 klas jako 1 druzyna w przypadku braku zebrania
wystarczajacej ilosci zawodnikdéw.

lll. Zapisy na ILT



IV.

1. Rejestracja Druzyn rozpocznie sie 21.03.2023, a zostanie zakonczona
24.03.2023 lub w momencie osiggniecia przewidzianej maksymalnej liczby
druzyn.

2. O uczestnictwie decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

3. Podczas zgtoszenia Druzyn klasa musi podac kolejne informacje:

a) Klase

b) Nazwe Druzyny

c) Imie | Nazwisko, nick w grze, wiek
d) Wybraé kapitana Druzyny

e) Kontakt e-mail do zawodnikow

4. Zapisy zostang przeprowadzone w bibliotece szkolnej.

Przebieg ILT

1. Wszystkie mecze odbywajg sie w porozumieniu z Organizatorem (dotyczy
m.in. zgody na rozpoczecie konkretnego meczu) na mapie Summoners Rift
(5 na5) DRAFT TURNIEJOWY.

2. Mecze rozgrywane beda w systemie single elimination, tj. przegrana
druzyna odpada z turnieju.

3. Pokoje gry (custom) tworzone bedg przez Organizatordw.

4. Gra nie moze sie rozpoczg¢, dopoki Organizatorzy nie dotgczy do pokoju
gry i nie da znaku do startu

5. W trakcie gry w uzasadnionych przypadkach mozna uzy¢ opcji pauzy w
porozumieniu z Organizatorami, ktéra wynosi maksymalnie 5min.

6. Nieuzasadnione uzycie pauzy moze spowodowac natozenie na
Gracza/Druzyne ostrzezenia, a w przypadku powtdrzenia przewinienia
doprowadzi¢ do dyskwalifikacji Gracza/Druzyny. Decyzje te podejmuja
Organizatorzy.

7. Ztamanie Regulaminu, w zaleznosci od jego stopnia, moze skutkowac
usunieciem gracza i/lub Druzyny z Turnieju.

8. W przypadku zaistnienia powaznego ztamania Regulaminu przez dowolng
z Druzyn zajmujgcych miejsce na podium, Organizator zastrzega sobie
prawo do jej dyskwalifikacji i odmowy wreczenia nagrod. W takim
przypadku, miejsca na podium ulegajg przesunieciu o jedng pozycje.

9. Organizatorzy biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ za sprzet

wykorzystywany podczas transmisji na zywo (kamery, komputery itp.). W
przypadku wystgpienia uszkodzen nie wystgpig z roszczeniami do ZSE.



10. Nauczyciel dyzurujacy nie ponosi odpowiedzialnos¢ za sprzet szkolny. W
przypadku wystgpienia uszkodzen uczestnik/druzyna pokrywa koszty
naprawy lub wymiany na nowy.

11. Zawodnicy majg mozliwos¢ przynies¢ wiasne peryferia komputerowe tj.:
klawiatura, myszka, stuchawki, mikrofon.

V. Nagrody
1. Organizatorzy przewidzieli drobne nagrody dla druzyny wygranej,
zasponsorowane przez lokalne firmy.
2. Kazdy zawodnik otrzyma dyplom pamigtkowy oraz zestaw naklejek z
turnieju.
3. Druzyna wygrana zostaje zakwalifikowana do rozgrywek miedzyszkolnych.

VI. Rozgrywka oraz zdarzenia losowe
1. SKtADY DRUZYN:

Caty turniej druzyny rozgrywajg w niezmienionych sktadach podanych na
poczatku turnieju przez kapitana zespotu. Zezwala sie na zmiane skfadu w
przypadku wystgpienia zdarzen losowych np. pogorszony stan zdrowia zawodnika
lub wyjazd zawodnika z powoddw rodzinnych. Taka zmiana jest jednorazowa i
nieodwoftalna.

2. PLACEHOLDER:

Zezwala sie na uzycie tzw zagrania , placeholder” pod warunkiem zgody
kapitana druzyny przeciwnej. Placeholdery podawane sg przez kapitanéw na chacie
w kliencie gry.

3. RESTART:
Obowigzuje bezwzgledny zakaz restartowania rozgrywki.
4. PODDANIE MECZU

Obowigzuje bezwzgledny zakaz poddawania meczu. Spowodowane jest to ramami
czasowymi.

Vil. Postanowienia koricowe



. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu. Wszelkie
kwestie sporne nierozwigzane w Regulaminie rozstrzyga Organizator.
. Organizator ma prawo do podziatu nagréd.

. . Udziat w Turnieju jest JEDNOZNACZNY ze zgoda na Wykorzystywanie
wizerunku Uczestnikow (w tym: nickdow, twarzy itp.).



